SLJ, 19. maj  Nekaj vsebinskih povezav z našo medpredmetno temo Zgodovinska obdobja in literatura: 
Janez Jalen, Bobri      Vsebina:
[bookmark: _GoBack]Knjiga obsega tri dele: Sam, Rod in Vrh. Dogajanje je postavljeno v leto 2000 pred našim štetjem, v konec kamene in začetek bakrene dobe oz. v Stari vek. To je čas, ko je ravnino južno od današnje Ljubljane pokrivalo veliko jezero, razpeto med Ljubljano, Vrhniko in Igom. Pri pisanju se je Jalen opiral na arheološka odkritja. Sam pravi, da njegova povest nikjer ne nasprotuje že ugotovljenim stvarem. Pripoved vsebuje veljavne podatke o koliščarskih naselbinah (Ig, Blatna Brezovica, Notranje Gorice), postavlja jih na mesta, za katera ni oprijemljivih dokazov o naselbinah, a so bile tam odkrite posamezne najdbe, npr. botanični vrt – kolišče Brkatega Soma, Rožna dolina – kolišče Ostrorogega Jelena. Prikazano je tedanje življenje: način gradnje kolišč, lov, kuhanje, prehod iz ribiško-lovske kulture v poljedelsko, trgovanje, začetki rokodelstva, verovanje (na Triglavu prebivata Blisk in Grom, duhovi umrlih), rodbinske razmere (mnogoženstvo = en moški ima več žena) … Iz opisov raznih postopkov je opazno, da je bil Jalen zelo dober poznavalec življenja v naravi, spoznal se je na lov, rastlinstvo. Simpatična je izbiral imen, ki so povezana s karakterjem in sposobnostmi poimenovanega in nakazujejo na močno povezanost ljudi in živali (Ostrorogi Jelen, Neokretni Karp, Premeteni Navihanec). Večkrat se lahko nasmehnemo ob izvirnih besedah in besednih zvezah (Košata Jelka se je širokoritila; želja, da bi koga dihur posmradil …).
Zemljevid Ljubljanskega barja:
[image: ]
Legenda o Jazonu in argonavtih Izvor Ljubljanskega zmaja najdemo v legendi o Jazonu in argonavtih. Jazon je bil grški junak, ki je s svojimi argonavti kralju ob Črnem morju ukradel zlato runo (runo je neobdelana ovčja volna). Pred zasledovalci so na svoji ladji Argo bežali in namesto v Egejsko morje zašli v ustje reke Donave. Tako so pripluli po Savi do Ljubljanice. Ker je bila zima, so se blizu izvira Ljubljanice odločili prezimiti. Pri Ljubljani so naleteli na veliko jezero in barje, kjer je živela grozna močvirska pošast. To pošast – zmaja – je Jazon v boju junaško ubil. Jazon naj bi bil tako prvi Ljubljančan.  
Koliščarji
Kolišče je posebna oblika bivališča, prirejenega za tla, ki jih stalno ali občasno prekriva voda. Kolišča in barjanske naselbine iz prazgodovinskega obdobja so poseben pojav, značilen za alpske dežele. V številnih jezerih in na mokrotnih področjih alpskega sveta so se odlično ohranila. So spomeniki edinstvenega pomena in raziskovalne sporočilnosti. Na nobenem drugem kraju na svetu ni razvoj naselbinskih skupnosti iz mlajše kamene in kovinskih dob tako jasno viden. Raziskave lahko njihovo kulturo, gospodarstvo in okolje od 5. do 1. tisočletja pr.n.št. osvetlijo do podrobnosti.
Kako so koliščarji živeli?
Preživljali so se s poljedelstvom, živinorejo, nabiralništvom in lovom. Koliščarji so bili poljedelci, živinorejci in lovci, živeli so v lesenih naselbinah, zgrajenih na lesenih kolih, zabitih v jezersko dno. Verovali so v Mater zemljo, častili Sonce in izdelovali prelepo keramiko, uporabno za vsakodnevne in duhovne potrebe. Včasih so tudi trgovali, z ljudstvi, ki so živela vse od Bližnjega vzhoda do evropskega severa. Po tej stari trgovski poti od Črnega morja, po Donavi, Savi in Ljubljanici, potem pa z ladjo na ramenih vse do Jadranskega morja naj bi z ukradenim zlatim runom bežal starogrški junak Jazon z argonavti. Na podlagi te zgodbe je mimogrede nastala najlepša legenda o nastanku Ljubljane, ki ji do dandanes niso prišli do živega še tako znanstveno utemeljeni argumenti.
Odkritja na Ljubljanskem barju: 
[image: Kolo in pripadajoča os iz Starih gmajn na Ljubljanskem barju.]
Najstarejše kolo z osjo 
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Idol z Ljubljanskega barja – vaza v obliki telesa z živalsko glavo
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Različni drevaki – čolni izdolbeni iz debla enega drevesa
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Dviganje drevaka iz Ljubljanice
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